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Financial 

Result 



經營回顧 
項目 1Q2017 2016 2015 2014 

營業收入 317,710 881,670 705,424 829,511 

營業成本 (163,987) (436,733) (371,463) (402,596) 

營業毛利 153,723 444,937 333,916 426,915 

營業費用 (79,695) (336,429) (203,549) (195,665) 

營業利益 74,028 108,508 130,412 231,250 

營業外收益及費損 (17,790) 21,076 21,815 38,492 

稅前淨利 56,319 129,584 152,227 269,742 

所得稅利益(費用) (11,963) (23,472) (32,458) (45,310) 

本期其他綜合損益 (1,929) (1,810) 619 (686) 

本期淨利(淨損) 42,427 104,302 120,338 223,746 

每股盈餘(虧損) 1.01 2.30 2.57 6.22 

              單位：新台幣仟元 
(除每股盈餘為新台幣元外) 



歷年新簽合約及認列情況 
單位: 新台幣百萬元 
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Our 

Strategies 



高階 
10% 

 
USD 5-15 Million 

30% 
 

USD 2-5 Million 

60% 
 

Under  USD 2 Million 

 
 
 

中階 

低階 

主題樂園市場 

         全世界約4,000 *家具規模主題樂園 

            體感模擬遊樂設備覆蓋率約6% 

   智崴在高階市場占有率約 4 0% 

側立式六軸i-Ride 

懸吊式六軸 
i-Ride 

t-Ride、
Balloon 

Ride、d-
Ride 

兩軸i-Ride 
Paint Fun 

* 已購買大型雲霄飛車之主題樂園 



主題樂園市場策略 

進攻中低階市場: 挾高階市場品牌優勢，台灣製造價格優勢， 

                              擴大主題樂園整體市占率形成規模化市場。 

營收來源多元化: 設備維護及升級、影片授權等收入提升。 



 

國際旅遊市場 
 

全球國際觀光人次達11.8億、國內觀光人次約50-60億人次 
其中國際觀光客貢獻也達1.26兆美元 

UNWTO預估全球國際觀光人次將於2030年達18億 



飛行影院市場現況 

 

前500大旅遊據點 

飛行劇院覆蓋率約2% 

 

智崴市占率約 90% 



溫哥華2015年國際觀光客233萬人 

 

FlyOver Canada 

 

Soaring Attractions  

總投資金額1,600萬加幣 

每年平均55萬人搭乘 

營運後第三年回本 

IRR約34% 

 

2016年底  VIAD CORP（紐約證券
交易所：VVI）以加幣6,880萬收購 



旅遊市場策略 

投資客戶設備地點 

好的地點會與客戶一起投資 

Ex. This is Holland投資20% 

*預計2017年9月開幕 



旅遊市場策略 

亞太地區 

為主要自營據點 

  亞太地區國際遊客數呈現驚人增長 

          全球國際觀光客達2.79億人次 

          觀光客貢獻度達4,180億美元 

UNWTO預估亞太地區國際遊客 

2030年將成長至5.35億人次 

約佔全球市場30% 

(歐洲41%，美洲14%) 

 

  第一階段: 3-5年投資約10個自營據點 

  第二階段: 投資約20-30個自營據點 



旅遊市場策略 

母雞帶小雞 

        藉由飛行影院占據地標式景點 

                   帶入VR中小型設備 

         以彈性票價策略提高門票收入 

           Ex. Merlin Entertainment 

資料來源: https://merlinentertainments.biz/ 



旅遊市場策略 

母雞帶小雞 

i-FUN HUB 

容易更換 

空間需求較小 

結合知名IP 

應用AR/VR科技 



營運中 25 

完成簽約 14 

計畫簽約 21 

計畫中 60 

全球佈局情形 



單位: 新台幣百萬元 
月營收成長趨勢 
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